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Kids & Teen   
Il laboratorio nazionale di alta specializzazione per la realizzazione di prodotti audiovisivi rivolti a bambini, adolescenti e giovani adulti 
  
Nel corso della seconda edizione, appena conclusasi, i partecipanti hanno sviluppato 14 progetti inediti 
pensati per il mercato nazionale e internazionale 
 
Il 1° luglio (Manifatture Digitali Cinema Prato) e il 2 luglio (cinema La Compagnia)  
si terranno i “Pitching Days”: due giornate di restituzione, con la visione dei progetti realizzati   
 
“Kids & Teen” è promosso da Toscana Film Commission - Fondazione Sistema Toscana con il sostegno della Regione Toscana tramite i Fondi FSE – Fondo Sociale Europeo   
  
14 nuovi progetti audiovisivi, oltre cinque mesi di laboratorio e due giornate di incontri con broadcaster e produttori delle più note piattaforme nel panorama internazionale. Sono queste le coordinate dell’evento “Kids & Teen”: il primo e il due luglio, una due giorni di restituzione del programma nazionale di alta specializzazione nella produzione audiovisiva, promosso da Toscana Film Commission. Serie TV, documentari, show e animazioni rivolti ad un pubblico di bambini e teenagers si confrontano con il mercato audiovisivo italiano ed europeo, con un focus speciale dedicato all'animazione e all'Intelligenza Artificiale generativa realizzato in collaborazione con Cartoon Italia.

“Kids & Teen”, laboratorio innovativo nel campo della produzione audiovisiva 
 
Kids & Teen è il programma di alta specializzazione promosso da Toscana Film Commission - Fondazione Sistema Toscana, grazie al finanziamento del “Programma Regionale Fondo Sociale Europeo Plus 2021 – 2027” messo a disposizione dalla Regione Toscana, dedicato allo sviluppo di nuovi contenuti audiovisivi per il pubblico dei bambini, adolescenti e giovani adulti, che rappresentano le fasce di pubblico più complesse e strategiche dell'audiovisivo contemporaneo. Le modalità di fruizione delle immagini stanno infatti cambiando rapidamente, così come i linguaggi, i temi e le piattaforme attraverso cui le nuove generazioni scoprono storie, personaggi e contenuti. Per questo motivo cresce la necessità di autori e produttori capaci di immaginare opere originali, innovative e culturalmente rilevanti, in grado di dialogare con un pubblico sempre più internazionale. Diretta da Pinangelo Marino, questa seconda edizione ha coinvolto professionisti provenienti da tutta Italia in tre distinti percorsi di sviluppo: “Doc & Show for Kids & Teen”; “Writing Room – TV Series for Teen & Young Adult”; “Animation Product Manager”.  
Nel corso di oltre cinque mesi i partecipanti hanno lavorato allo sviluppo di 14 progetti originali destinati al mercato nazionale e internazionale, affiancati da autori, produttori, broadcaster, piattaforme digitali e professionisti tra i più autorevoli del settore audiovisivo europeo. I partecipanti sono stati seguiti da diversi mentor, tra cui: Alessandro Celli, sceneggiatore, regista e showrunner, tra le voci più interessanti della serialità italiana contemporanea, mentor per lo sviluppo delle serie Tv teen e young adult; Fabio Boninu, produttore e development executive con una consolidata esperienza nello sviluppo di format e contenuti televisivi originali, mentor dell’area show; Markus Nikel, consulente editoriale internazionale, specializzato nello sviluppo di documentari e factual series, mentor dell’area documentario; e Cristian Jezdic, produttore e regista, attivo nello sviluppo di progetti animati e VFX per il mercato nazionale e internazionale, mentor dell'area animazione e nuove tecnologie. 
 
Il corso ha previsto anche l’intervento di diversi ospiti ed esperti del settore cinematografico e audiovisivo, che hanno contribuito ad aiutare i partecipanti nello sviluppo dei loro progetti, tra questi: Roberto Genovesi (Rai Kids), Massimo Bruno (KidsMe; De Agostini Editore); Francesca Mortari (YouTube); Valentina Mazzola (ASIFA Italia); Luca Bersaglia (ANICA Academy; Disney +; Fox e Discovery); Sara Bellinazzi (Desk Media Creative Europe); Maria Cristina Lacagnina (MEDIA); Simone Ercolani (Stand By Me); Maria Stevnbak Westergen (Tool Box Film); Maya Götz (Prix Jeunesse).  

I “Pitching Days” della seconda edizione di “Kids & Teen” nella giornata dell’1 e 2 luglio 

La conclusione dei percorsi di formazione e sviluppo Kids & Teen avverrà mercoledì 1° (nella sede di Manifatture Digitali Cinema Prato) e giovedì 2 luglio (al cinema La Compagnia di Firenze), nel corso dei Pitching days: due giornate dedicate alla presentazione dei progetti sviluppati. I partecipanti presenteranno i loro lavori a broadcaster, produttori, distributori, piattaforme digitali e operatori dell’industria audiovisiva. La due giorni di restituzione del laboratorio rappresenta un’occasione di incontro tra nuovi talenti e mercato, con l’obiettivo di trasformare i progetti in reali produzioni.  
La giornata del 1° luglio vedrà la presentazione di nove progetti originali: serie TV, documentari e show che affrontano temi legati alla crescita, all'identità, alla sostenibilità, alla tecnologia, alla storia e all'immaginario contemporaneo. Le opere presentate riflettono la varietà di linguaggi e formati oggi richiesti dal mercato audiovisivo e sono state sviluppate con particolare attenzione alla costruzione di proprietà intellettuali originali, alla definizione del target e al potenziale di sviluppo nazionale e internazionale. 

La giornata del 2 luglio (al cinema La Compagnia), realizzata da Toscana Film Commission in collaborazione con l’Associazione Cartoon Italia, conclude la prima edizione del percorso di alta specializzazione in Animation Product Manager, dedicato allo sviluppo di contenuti animati per il pubblico kids, teen e young adult. I partecipanti hanno sviluppato cinque progetti originali, da loro stessi ideati, all'interno di un percorso che ha integrato attività laboratoriali, mentoring e confronto diretto con professionisti e produttori dell'industria audiovisiva. Il programma è stato seguito dal mentor Cristian Jezdic, con il contributo di Francesco Mastrofini, Riccardo Antonino ed Evelina Poggi. Particolare attenzione è stata dedicata al ruolo dell'Intelligenza Artificiale generativa all'interno della filiera dell'animazione contemporanea. Gli strumenti di AI sono stati esplorati come supporto allo sviluppo creativo, alla ricerca visiva e alla progettazione editoriale, nel quadro di una più ampia riflessione sui processi produttivi e sulle trasformazioni in atto nel settore audiovisivo. Il percorso ha promosso un approccio critico e consapevole alle nuove tecnologie, orientato non soltanto all'efficienza operativa, ma anche alla qualità dei risultati, all'originalità delle proprietà intellettuali sviluppate e alla sostenibilità dei modelli produttivi futuri.
Un ulteriore aspetto innovativo del programma riguarda il dialogo costante con l'industria dell'animazione nazionale e internazionale. In questo ambito Toscana Film Commission ha avviato una collaborazione strutturata con Cartoon Italia e un accordo ufficiale con Cartoon Springboard, due tra le più importanti realtà europee dedicate all’animazione, sempre attente alla scoperta di nuovi talenti creativi. Una connessione che consente ai partecipanti di confrontarsi con i principali standard internazionali e di avvicinarsi agli spazi industry. 
 
Nel 2027 si terrà la terza edizione di “Kids & Teen”: aperte le pre-iscrizioni 
Vista l’ampia partecipazione di iscritti e gli ottimi risultati raggiunti, si aprono le candidature per l’edizione 2027 di Kids & Teen. Le call apriranno ufficialmente in autunno, ma è possibile inviare già una manifestazione di interesse per la partecipazione alla nuova edizione. Ci si può candidare con o senza idea di progetto.  
Per candidarsi o chiedere informazioni inviare una email con il proprio Cv a info@manifatturedigitalicinema.it  
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